=3 gE) LA MODELISATION ET LA SIMULATION DES  Sciences
OBJETS ET SYSTEMES TECHNIQUES & \Technologie

NOUVELLE-AQUITAINE
Structurer les | Nature d’une information : logique CYCLE @ s |2 Debut de gg:g
connaissances | oy ana|ogique » Fin de cycle

Une information est un message que I'on souhaite transmettre. Pour communiquer
une information sur un objet technique, on utilise un signal (mesuré par un capteur).
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e L’information peut étre logique ou analogique.

Une information logique ne prend que Une information analogique prend une
deux valeurs : infinité de valeurs, qui varie de maniere
présence/absence, ouvert/ferme, continue dans le temps : température,
niveau atteint ou non... luminosité, distance...
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e Pour déterminer 'information transmise, on repére le signal mesuré par le capteur.
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Une information logique prend deux valeurs : ouvert/fermé, lumiére/pas de lumiére,
ne information analogique prend une infinité de valeurs et varie dans le temps de
facon continue (température, distance...).

Sur un objet technique, pour déterminer si I'information communiquée est logique
ou analogique, on identifie le signal mesuré par le capteur, puis transmis.
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